Crie imagens 3D incriveis em menos tempo.

O software Fallout 3
oferece uma realidade
virtual mais abrangente,
combates inigualaveis,
visuais realistas e um
fantastico elenco de
caracteres dinamicos. O
3ds Max nos permitiu
explorar rapidamente
nossas op¢oes criativas
de mundos virtuais
devastados e hostis,
além das mais chocantes
e assustadoras criaturas
mutantes do mundo dos

games.

—Istvan Pely,
Coordenador Artistico,
Bethesda Softworks LLC,
uma empresa Zenimax Media.
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Se vocé deseja criar modelos 3D para games, imagens
graficas para transmissdes televisivas ou efeitos

visuais para cinema, o software Autodesk® 3ds Max®
2010 oferece acesso imediato a um vasto conjunto de
ferramentas 3D padréo no setor, permitindo que vocé
acelere ainda mais sua producao e supere os obstaculos
que impedem a criatividade e a eficiéncia.

Dé forma a seus préprios mundos da maneira
como vocé sempre quis

Experimente ao maximo sua criatividade

com as novas ferramentas de modelagem do
3ds Max 2010 Graphite. O software oferece um
conjunto de pelo menos cem novas ferramentas
inovadoras para criagao de escultura de

forma livre e modelagem poligonal avangada.
Torne suas ideias em realidade aplicando
efeitos realistas de agua, fogo, fumaca e

outras particulas com o PFlowAdvanced, um
abrangente sistema de criacao de particulas.
Elimine as suposi¢des de suas renderizagcdes
finais com a tecnologia Review 3, um dos
maiores avang¢os na exibicao das janelas de
visualizacdo, a qual oferece suporte a oclusao
ambiental, iluminacao baseada em Imagens de
Alta Faixa Dindmica (HDRI) e sombreadores
metal mill®.

Gerencie projetos complexos com facilidade
Gerencie facilmente suas cenas com poderosos
fluxos de referenciagao. Tratando diversos
objetos e cenas como um objeto contéiner, é
possivel organizar até as cenas mais complexas
com rapidez e eficiéncia. Os fluxos de trabalho
colaborativos também sao suportados por
contéiner; isso nos permite definir regras para
controlar o acesso ao contetido do contéiner.
O 3ds Max 2010 também traz novos recursos
de gerenciamento de objeto e cena, inclusive

o Material Explorer, otimizagao de poligonos
ProOptimizer, anélise de malha xView e amplo
suporte para processadores multintcleo.

Aproveite as vantagens da interoperabilidade
de softwares e processos de producao
integrados

Desenvolva, teste e mantenha os sombreadores
de hardware mental mill a partir do prérpio

3ds Max. Primeiro programa 3D a integrar a
tecnologia mental mill da mental images, o
software 3ds Max 2010 fornece informacoes
visuais em tempo real a medida que o trabalho
evolui, possibilitando a criagdo de sombreadores
sofisticados independentes de hardware. Tudo
isto sem a necessidade de qualquer habilidade

em programacao. Além da integrac¢do do

mental mill, o software também proporciona
interoperabilidade avangada com o software
Autodesk® Mudbox™ e outros produtos Autodesk,
além do suporte avancado para C# e .NET.

Autodesk’



Ferramentas Graphite para modelagem

O Graphite melhora ainda mais a eficiéncia

das renomadas ferramentas de modelagem de
poligonos do Autodesk 3ds Max ao oferecer

mais de cem novas ferramentas para criagao de
formas livres e modelagem poligonal avancgada.
As ferramentas do Graphite também sao exibidas
em um local central, o que facilita que vocé acesse
facilmente as ferramentas necessarias ao seu
trabalho.

Material Explorer

Utilize este conjunto de ferramentas altamente
produtivo para navegar rapidamente pelos
materiais de cena; substitui-los e verificar suas
propriedades e relacdes.

Tecnologia integrada mental mill

O 3ds Max 2010 oferece feedbacks visuais em tempo
real a medida que vocé desenvolve e testa diagramas
de sombreadores e os poderosos recursos do mental
mill para renderiza¢des de hardware e software.

Efeitos de particulas do PFlowAdvanced

Este conjunto de ferramentas inclui 12 operadores
novos no 3ds Max, inclusive operadores de pintura
de precisao, o operador Shape Plus, bem como
utilitarios e operadores de agrupamento.

Containers

Com o recurso Container do software

3ds Max, vocé e sua equipe podem gerenciar
melhor cenas de grande porte. Basta colocar
objetos relacionados em um contéiner, e vocé
poderd deleta-los, transforma-los, oculté-los,
descarregd-los e referencia-los como se fossem
uma unica entidade.

Review 3

O Review agora oferece suporte para oclusao

de ambiente, iluminacao baseada em HDRI,
penumbra, suavizag¢do de bordas por hardware,
controle interativo de exposicao e a revoluciondria
tecnologia sombreadora mental mill da mental
images.

Analizador de malha xView

Valide seus modelos 3D antes de exporta-los ou
renderiza-los com a nova tecnologia de anélise de malha
xView. Ao oferecer uma visualizagdo interativa de onde
estao localizados os problemas, o xView ajuda vocé a
evitar erros onerosos ao antecipa-los durante o processo
de criagdo, quando é mais facil soluciona-los.
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Importacao OB)

O suporte avancado para o formato de arquivo
OBJ aprimora o processo de importagdo e
exportacdo de dados de modelo 3D entre os
softwares 3ds Max e Autodesk Mudbox e outros
aplicativos de terceiros para escultura digital.

ProOptimizer

O ProOptimizer permite que vocé tenha total
controle sobre o nimero de faces ou pontos de
sua cena ou modelo. As faces Uteis sao removidas
por ultimo; assim, é possivel reduzir a sele¢cdo em
até 75 por cento, sem perda de detalhes.

ProSound

Com este conjunto de ferramentas, podemos
adicionar até 100 pistas de dudio a cena e

animar o volume de cada uma. A tecnologia tem
capacidade para dudio comprimido e PCM em
formatos AVI e WAV, com até seis canais de saida.

Suporte para C# e .NET
O software 3ds Max 2010 oferece suporte
avancado para C# e .NET.

Avancos no desempenho

O amplo suporte para multiprocessadores

e os avangos na GPU de versoes anteriores do
software resultam em uma janela de visualizagao
muito mais 4agil.
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